CONTENIDO PROGRAMATICO DEL DIPLOMADO

Disefio de Interiores Digital: Modelado 3D, Renderizado y Presentacién de Espacios de Alto Impacto
Duracién total: 25 horas académicas
22 horas asincrénicas + 3 horas sincrénicas
Modalidad: Google Classroom + Google Meet

Médulo 1: Fundamentos de la Teoria del Espacio, Escala y Percepcion Visual

e Duracion: 6 Horas Académicas (Asincronico).

e Contenidos:

e Antropometriay escala humana: la relacién métrica del cuerpo con el espacio.

e Zonificacion funcional y flujos de circulacién: como evitar estrangulamientos en pasillos y zonas de paso.

e Teoria del color aplicada: la regla compositiva del 60-30-10 para paletas equilibradas.

¢ Introduccién a la iluminacién: confort visual, control del deslumbramiento y fatiga luminica.

e (Calculo técnico: Determinacion de la iluminancia media () sobre planos de trabajo mediante el método de los lUmenes:

¢ Herramientas de entrega: Guia de referencia rdpida de medidas ergondmicas (alturas estandar de topes de cocina, comedores, zonas de paso minimo).

Mdédulo 2: Estrategias Técnicas y Herramientas Digitales Accesibles en la Nube

e Duracion: 6 Horas Académicas (Asincrénico).

e Contenidos:

e Lademocratizacion del modelado 3D: funcionamiento del Software como Servicio (SaaS).

¢ Tecnologia WebGL: cdmo configurar y optimizar el navegador (Google Chrome) para renderizado fluido en equipos con solo 4 GB de RAM.
¢ El motor de renderizado en la nube (Cloud Rendering): delegar el calculo del trazado de rayos (ray tracing) a servidores remotos.

e Seguridad técnica: el sistema de autoguardado como seguro frente a interrupciones eléctricas y fallos de conexion.

¢ Anadlisis comparativo de plataformas: Homestyler, Planner 5D y HomeByMe.

Mdédulo 3: Aplicacion Practica: Modelado 3D y Configuracidon de Ambientes

e Duracién: 6 Horas Académicas (Asincronico).

e Contenidos:

e Trazado técnico de muros parameétricos: configuracion de espesores reales (15 cmy 20 cm).

e Colocacion de vanos: instalacion de puertas, ventanas y su relacién con la luz natural.

e Amueblamiento de precision: uso de catalogos paramétricos 3D e importacidn de objetos reales.

¢ Fisica de materiales (PBR): ajuste de rugosidad, relieve (normal maps) y reflectancia para texturas hiperrealistas.

e Configuracién luminica: equilibrio entre luz solar exterior y luces artificiales IES (focos empotrados).

Médulo 4: Tendencias Estéticas, Inteligencia Artificial y Presentacidn Profesional de Alto Impacto
e Duraciéon: 5 Horas Académicas (Asincrénico).

e Contenidos:

e Tendencias globales 2026: formas curvas fluidas, el auge de las islas de cocina escultdricas, la paleta "Tierra Cozy" y la biofilia hUmeda hidropénica en bafios.
e Bocetado rapido asistido por IA (Remodel Al): transformacion estética express a partir de fotografias de espacios reales.

e Control de calidad: deteccidon de distorsiones visuales y artefactos generados por la IAy su correccién en el modelo 3D paramétrico.

e Estructuray exportacién de portafolio comercial interactivo.




CENTRO DE EDUCACTON A ——I:I——II
DISTANCTA PARA ADUILTOS
CEADPA
DIPLOMADO INTERNACIONAL
RNC. 132.76246.2 < |
e Dawilka Iraida Arias Pérez '
Cedula: 002-0178318-0

Ha participado y aprobado exitosamente el Diplomado: Disefio de Interiores Digital: Modelado 3D,
Renderizado y Presentacion de Espacios de Alto Impacto el cual se desarrolla conforme al marco legal

W%
CENTRO DE EDUCACION
A DISTANCIA PARA

ADULTOS

CEADPA

RNC.132-76246-2

|
|

' regulatorio de la Republica Dominicana.

En el transcurso de este diplomado, dicho participante completd un total de 25 horas académicas, distribuidas en 22 horas
asincronicas y 3 horas sincronicas, cumpliendo con los estandares y requerimientos establecidos para la obtencion de este

reconocimiento.
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